Options & louverture du fichier PNG

Type d'importation d'image:: @ Incorporer
() Lier
Résolution de l'image (ppp) : @ Déduire du fichier
() Résolution d'importation par défaut
Mode de rendu de l'image: @ Aucun (défaut)
() Lisse (optimisé pour la qualité)
() Bloc (optimisé pour la vitesse)
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Logo + interface

Pour réduire 1’affichage :
Ctrl + roulette de la souris
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Objet en chemin

Contour en chemin - , Chemin - Vectoriser le bitmap

Vectoriser du pixel art...

Union

Différence
Intersection
Exclusion

Division

Découper le chemin
Combiner

Séparer

Contracter
Dilater

Offset dynamique
Offset lié

Simplifier
Inverser

Effets de chemin...
Coller l'effet de chemin
supprimer l'effet de chemin




o Vectoriser le bitmap (Maj+Alt+B)

i@Vectoriser le bitmap (Maj+Alt+B)

Mode | Options | Crédits ] sélection du premier plan avec SIOX

Passe simple : crée un chemin Apercu
@ seuil de luminosité seuil: 0,450
*) Détection de contour Seuil: | 0,650

IR

) Quantification des couleurs Couleurs: |8

1 Inverser 'image
Passes multiples : crée un groupe de chemins

*) Niveaux de luminosité Passes: |8 -

) Couleurs

_) Niveaux de gris

& Adoucir & Empiler les passes Retirer l'arriére-plan | [ Apergu en direct | Mettre ajour

Réinitialiser Valider

Options par défaut

@ Vectoriser le bitmap (Maj+Alt+8)

[ sélection du premier plan avec SIOX
Apercu

Mode | Options | Crédits

Passe simple : crée un chemin
@ seuil de luminosité Seuil: |0,450 |-

*) Détection de contour seuil: | 0,650 -

Mobil

& Adoucir [] Empiler les passes & Retirer 'arriére-plan

Quantification des couleurs Couleurs: |8

[ Inverser l'image
Passes multiples : crée un groupe de chemins
Niveaux de luminosité Passes: |8
Couleurs
Niveaux de gris

& Apercu en direct

Valider

Réinitialiser

Lancer la vectorisation

On clique sur le fichier PNG. On peut voir les
modifications des réglages du seuil grace a I’apercu.
Quand tout est OK, on « Valide » pour lancer la
vectorisation.

o Vectoriser le bitmap (Maj+Alt+B)

{©Vectoriser le bitmap (Maj+Alt+B)

Mode | Options | Crédits ] sélection du premier plan avec SIOX

Passe simple : crée un chemin Apercu
@ seuil de luminosité Seuil: | 0,450
) Détection de contour Seuil: | 0,650

Couleurs: |8

vl A lar

_) Quantification des couleurs
[ Inverser l'image

Passes multiples : crée un groupe de chemins
O Niveaux de luminosité Passes: |8 =

O Couleurs

) Niveaux de gris

& Adoucir 7] Empiler les passes @ Retirer 'arriére-plan | & [Apercu en direct]

Réinitialiser Valider

Options utilisées. L’ajustement du niveau de seuil fait
apparaitre + ou — de détails noirs (finesse du tracé)

) Vectoriser le bitmap (Maj+Alt+B)
[©vectoriser le bitmap (Maj+Alt+8)

] Sélection du premier plan avec SIOX
Apercu

Mode | Options | Crédits

Passe simple : crée un chemin
@ seuil de luminosité seuil: | 0,450

*) Détection de contour seuil: 0,650 2

‘Mobill

Empiler les passes @& Retirer l'arriere-plan | & Apercu en direct

*) Quantification des couleurs Couleurs: |8
] Inverser l'image
Passes multiples : crée un groupe de chemins
O Niveaux de luminesité Passes: |8
O Couleurs
*) Niveaux de gris

& Adoucir []

Réinitialiser Valider

Un nouveau calque est créer. 11 vient se

superposer sur le PNG d’origine.

On peut alors fermer la fenétre
« vectoriser le bitmap ».

On le sélectionne puis on le décale un peu afin d’avoir une
visu sur les couleurs du PNG. On peut le descendre en
appuyant -par exemple- sur shift + 5 fois sur la fleche bas du

clavier.



FRemplissage et contour (Maj+Ctrl+F) @ ®

Fond |[! Contour | = Skyle du contour
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On active la boite d’outils de Remplissage, et avec I’outil

« pipette » on vient sélectionner la couleur bleu sur le
‘Mobil’ du fond. Le ‘Mobil’ vectorisé prends entiérement la
couleur sélectionnée.

On change d’outil (dans la barre de
gauche.

Avec le premier, on va sélectionner le
‘O’ du calque vectorisé, pour ne choisir
que le tracé de cette forme.

Avec la pipette, on sélectionne le rouge
du PNG.

Avec le pot de peinture on vient cliquer
sur le ‘O’ bleu.

Pour finir, on peut change d’outil pour

cliquer sur le M de ‘M bil’ et shift + clic
sur le ‘o’.

On peut alors regrouper 1’ensemble

2 & E BT x: (0000 3

v:[-59,811

+| L:{1000,00 2 (Ctrl + G (chemin — grouper pour

- Linux ou objet — grouper sous
1 1 ! 1 1 1 1

Windows) pour ne reformer qu’une
seule forme.



On clique sur le PNG et on ’efface.

Il ne reste que ce qui est vectorisé &
coloré. On peut alors le sélectionner et le
remonter dans 1’espace d’affichage initial.
Cette fois, avec shift + fleche haute, 5 fois.

100

Enregistrer sous — choisir SVG optimisé

‘ SVG optimisé (*.svg) -
Proprietes de z2_Mobil.svg
Général Permissions Ouvriravec Image
Mobll|  om: [2_vobiLsvg
Type: image SVG (image/svg+xml)
Taille: 3,6 ko (3 568 octets)

Vérification du poids de fichier SVG.



